Regulamento do Torneio “Voo a Fantasia”

OBJETIVO
Definir regras acerca da competicdo de “Voo a Fantasia” voando de parapente ou asa delta no
evento “FIyUAI”.

EQUIPE DE JUIZES

A equipe de juizes sera composta por um Juiz Geral, um Juiz Técnico de Pouso, um Juiz Técnico
de Decolagem, dois Juizes Nao Técnicos e um Apontador, sendo os mesmos distribuiidos entre
area de decolagem e pouso.

O video das decolagens e do poucos sdo obrigatdrios, pois estes servirdo de apoio aos Juizes
durante a apuragdo. Os mesmos podem ser editado no final do dia para mostrar os destaques.
Um comentarista no alvo funciona bem, especialmente se ele tiver acesso ao briefing dos pilotos.

REQUISITOS E QUALIFICACOES PARA PARTICIPACAO
Os pilotos competidores devem possuir uma licenca de piloto valida ou certificado de competéncia
equivalente a N1 ou superior.

Cada competidor devera apresentar:
* Uma licenca de piloto valida.
* Provas satisfatérias de aeronavegabilidade do parapente ou asa-delta e do equipamento.

Cada competidor devera assinar:
» Termo de Consentimento Informado (acordo sobre a isengcéo de responsabilidade).
» Declaragao de parapente ou asa-delta homologado.

* Formulario de inscrigéo.

INSCRICAO
Para participagdo nesta modalidade, o piloto devera realizar inscricdo no site do evento
(www.flyuai.com.br).

A inscricéo para esta competicéo do evento é 100% gratuita a todos os participantes.
Seréao aceitas no maximo 100 inscri¢gdes, sendo destas, 20 vagas para pilotos convidados.

Durante a inscrigdo o piloto sera informado de que esta inscricao é proviséria, ou seja, passivel de
analise e selegdo por equipe técnica competente do evento.

Ainda durante a inscrig&o, o piloto devera encaminhar imagem, croqui ou modelo da fantasia ao qual
0 mesmo ira voar durante a competicdo. Isto porque, a mesma sera analisada durante a fase de
selecao dos participantes.

CRITERIOS DE SELECAO

Os critérios adotados para selegao dos pilotos inscritos serao: nivel do piloto, tempo de voo do piloto,
equipamento a ser utilizado no dia do evento (paraglider, selete, asa-delta e bullet), fantasia a ser
utilizada (cobertura da fantasia e/ou equipamento de voo, plasticidade, elegancia, originalidade da
fantasia apresentada, grau de dificuldade na criagéo e elaboragéo da fantasia e/ou da alegoria).

Todos os pilotos selecionados deverao encaminhar até 15 dias antes do evento uma foto do piloto
vestido ou usando a fantasia a ser utilizada no dia do evento. Caso 0 mesmo nao apresente essa
foto, sua inscrigao sera cancelada e o préximo inscrito da lista sera convidado para participar.

Qualquer informacédo aqui prestada, caso seja constatado falsa informacgdo, equipamentos ou
fantasia diferente da declarada, sera cancelado sua inscricdo quando da apresentagao da foto ou no
ato da inscrigdo presencial no dia do evento, e ou, podera ser impedido de decolar por falsa
declaragdo no ato da inscricdo. Qualquer mudanca de equipamento devera ser informado a
organizagao para devida autorizag&o.



Fantasias alegodricas (n&o corporal), teréo ainda de ser aprovadas por uma equipe técnica do evento,
um dia antes da inscrigao fisica, onde os pilotos apresentarao suas alegorias para serem avaliadas
por um técnico especialista em aerodindmica e comportamento em voo de paraglider ou asa-delta,
que avaliara se a alegoria apresentada, cumpre o minimo exigido para algar voo com seguranga no
equipamento anunciado pelo piloto quando da inscri¢ao.

DECOLAGEM

Os pilotos decolardo em intervalos cronometrados para garantir a separagao adequada durante a
aproximacgao final e pouso, de acordo com as condi¢des. O intervalo de decolagem deve ser de
1,5 minutos entre os pilotos, mas pode ser ajustado conforme deciséo do Juiz Geral.

Apods entrar no Gate de decolagem, cada piloto tera 3 minutos ou 3 tentativas inclusas no tempo
maximo de 3 minutos, o que expirar primeiro, para algar seu voo, cada tentativa sera contada a
partir do momento que o parapente ou asa-delta sair completamente do chéo, caso as tentativas ou
o tempo seja esgotado, o piloto sera deslocado para o final da fila.

Os pilotos devem decolar na ordem definida pelo Juiz Geral.

Os competidores devem voar na ordem de voo publicada de acordo com seu nimero de competidor,
a menos que tenham permissao prévia do Juiz Geral.

Os competidores que nao estiverem prontos para voar na ordem de voo estabelecida quando
convocados pelo Juiz Geral ou aqueles que decolarem sem a permissao do Juiz Geral, estarao
sujeitos a uma penalidade de pontuagdo maxima em vez de sua pontuagao na bateria.

Se um piloto parecer incapaz de decolar com seguranga em condi¢des de vento e clima que estejam
dentro dos limites operacionais, ele pode ser temporariamente ou permanentemente retirado da
competicdo. Esta decisdo pode ser tomada pelo Juiz Geral apés consulta com os demais Juizes.

Em caso de falha na decolagem ou problema de seguranca apds a decolagem, que resulte em um
pouso na decolagem ou longe do alvo, o piloto sera elegivel para uma nova decolagem para aquela
bateria.

VOANDO NA BATERIA

Os pilotos devem seguir todas as recomendagdes do curso de véo fornecidas no briefing e nao
atrasar sua aproximacéo desnecessariamente. No entanto, os competidores precisam manter uma
boa separagao entre os pilotos, ndo colocando em risco suas chances de alcangarem a area de
pouso com altura suficiente para fazer uma aproximacgao adequada.

Os pilotos que voam devem se manter separados por altura para garantir um pouso seguro e
desobstruido. Ultrapassar a baixa altitude acima do alvo (AGL) nao é permitido e pode levar a
penalidade de pontuacdo maxima, podendo ser considerado um vOo perigoso.

Nao sera permitido nenhum tipo de acrobacia radical, que coloque em risco os demais participantes
do voo a fantasia, seja para exibi¢cao, seja para perder altura, sob pena de cancelamento da sua
pontuacéo pelos juizes. Perda de altura soé sera permitido com uso moderados dos meios de descida
normal (orelhinha, orelhdo e espiral moderada).

Qualquer atitude anti desportiva, ou manobra que coloque em risco outro piloto, causara a perda
total ou parcial, dependendo da gravidade, da pontuacgao do piloto causador do fato. Ato que sera
julgado pelos juizes.

VOOS DE TESTE

A cada dia, antes dos voos da competigéo, voos de testes devem ser feitos por “birutas" pelo menos
uma vez, em que o mesmo deve tentar pousar na area de Pouso Ofical (Feira da Paz) para
demonstrar aos Juizes e aos competidores que o Pouso Oficial pode ser facilmente alcangado e as
condigbes climaticas sdo adequadas e seguras. Os pilotos birutas devem ter experiéncia em voo e
usar um parapente ou asa-delta que tenha desempenho semelhante ao da maioria dos parapentes
e asa-deltas na competi¢do. Os pilotos birutas nao devem ser pilotos inscritos na competigao.



POUSO

Os pilotos do voo a fantasia ndo deverdo necessariamente pousar na feira da paz para serem
pontuados pelos juizes, o pouso podera ocorrer no parque municipal sem prejuizo ao participante,
caso o piloto ndo faga a travessia por motivo de seguranga na altura necessaria para completar o
trajeto, sendo que seus pontos poderao ser feitos pela analise do video apresentados durante a
decolagem e exibidos no teldo.

Qualquer piloto que pouse fora da area de pouso deve se reportar aos Juizes o mais rapido possivel.
Nao fazer isso pode invalidar qualquer solicitagdo de nova decolagem.

SUSPENSAO OU INTERRUPCAO DA BATERIA
O Juiz Geral pode suspender as decolagens se as condigbes se tornarem inadequadas ou
inseguras.

LIMITES DO VOO

O Juiz Geral devera especificar, em briefings, o espago aéreo controlado ou outras areas onde os
voos sao proibidos ou restritos. Essas areas devem ser marcadas com precisdo em mapas
publicados.

PONTUACAO

A pontuagao da competicao sera realizada conforme: cobertura da fantasia e/ou equipamento de
voo, plasticidade, elegancia, originalidade da fantasia apresentada, grau de dificuldade na criagéo
e elaboracgao da fantasia e/ou da alegoria.

PREMIACAO

As premiagbes serao realizadas da seguinte forma:

1° Lugar: Troféu + R$2.500,00 (dois mil e quinhentos reais)
2° Lugar: Troféu + R$2.000,00 (dois mil reais)

3° Lugar: Troféu + R$1.500,00 (hum mil e quinhentos reais)
4° Lugar: Troféu

5° Lugar: Troféu

CLASSE DOS PARAPENTES E ASA-DELTAS
Apenas parapentes com certificagao EN estao autorizados a voar.

PADRAO DE AERONAVEGABILIDADE - LIMITES DE VOO

Cada parapente devera voar dentro das limitagdes de seu certificado de aeronavegabilidade ou
permissao de voo e das limitagdes publicadas pelo fabricante. Nao é permitido voar fora da faixa de
peso especificada pela homologagéo do parapente.

VERIFICACAO DE AERONAVEGABILIDADE

O organizador, de preferéncia o Juiz Geral, devera fazer verificacbes de navegabilidade durante a
competicado. A qualquer momento durante o campeonato, os organizadores e juizes tém o direito de
inspecionar qualquer parapente inscrito e outros equipamentos, incluindo, mas néo se limitando a,
seletes, reservas, capacete, calgados, etc.

RADIO

A organizacao deve exigir que os pilotos levem um voo um radio capaz de receber e transmitir na
frequéncia de segurancga definida. A frequéncia de seguranga deve ser ajustada e usada durante o
vbo. As radiofrequéncias devem ser especificadas no briefing.

Microfones ativados por voz (operados por VOX) sao estritamente proibidos.
SELETE

Todos os pilotos devem voar com uma combinagao de selete com protetor dorsal em configuragao
testada e homologada LTF09.



CAPACETE
Todos os pilotos devem usar um capacete, certificado (EN966, EN1077-A e —B, ASTM 2040 ou
Snell RS-98), em todos os momentos durante o voo.

RESERVA
Os pilotos devem carregar um reserva utilizavel (emergéncia ou dirigivel).

Os pilotos devem se certificar de que estao dentro do peso maximo certificado do reserva.

Responsabilidades dos juizes

JUIZ GERAL

O Juiz Geral é o lider da Equipe de Juizes. Ele deve:

» Fazer uma reunido preparatéria com a Equipe de Juizes.

» Certificar-se de que os padrbes de julgamento corretos sejam mantidos por todos os membros
da Equipe de Juizes.

» Certificar-se de que todo o equipamento necessario esta disponivel e em funcionamento.

« Comparecer a todos os briefings de competidores e, se necessario, participar deles.

« Verificar a folha de pontuagéao e assina-la (com data e hora) para confirmar a validade das pon-
tuacdes das baterias.

« Ter conhecimento e experiéncia do clima local e das condigdes de voo.

» Ter experiéncia como piloto de parapente e experiéncia em voos locais.

« Chamar os pilotos para se prepararem.

» Certificar-se de que os pilotos decolam de acordo com a lista de ordens de v6o publicada.

» Permitir decolagens fora da ordem de v60, em casos especiais.

« Comunicar-se com o Juiz Técnico de Decolagem e o Juiz Técnico de Pouso sobre as condigdes
de voo, seguranga e andamento das bateriais.

« Reportar aos pilotos na decolagem sobre segurancga e logistica de competicao.

JUIZ TECNICO DE DECOLAGEM

O Juiz Técnico de Pouso deve:

» Serresponsavel pelo bom andamento das operagdes de decolagem.

« Abrir e fechar a area de decolagem.

» Observar a separagao dos competidores no ar e durante a decolagem.

» Observar a rota dos pilotos desde a decolagem até o pouso.

» Observar e tomar decisbes em relagédo a seguranga da competicdo com relagado aos padrdes
de vbo e condi¢des meteoroldgicas na decolagem.

» Avaliar e pontuar as fantasias concorrentes.

JUIZ TECNICO DE POUSO

O Juiz Técnico de Pouso deve:

» Preparar e verificar a area de pouso.

« Garantir o bom funcionamento da area de pouso.

» Observar a separacao dos competidores no ar e durante a aproximacao final.

« Observar a rota dos pilotos desde a decolagem até o pouso.

» Observar e tomar decisbes em relagédo a seguranga da competicdo com relagado aos padrdes
de vbo e condi¢gdes meteoroldgicas no pouso.

» Avaliar e pontuar as fantasias concorrentes.

JUIZ NAO TECNICO
O Juiz Nao Técnico deve:
» Auvaliar e pontuar as fantasias concorrentes.

APONTADOR
O Apontador faz parte da equipe de julgamento e é responsavel pela correta anotagdo das pontu-
acdes da competicao.



